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Giris

Mikroislemci (CPU — Central Processing Unit) bir mikrodenetleyici ya da bilgisayar sisteminin
beyni olarak diisiiniilebilir. Buna karsin bir mikrodenetleyici giris ¢ikis elemanlari, hafiza gibi
elemanlar igeren 6zel bir amag i¢in tasarlanmis kiiglik bir bilgisayardir.

Bu sistemler transistorlerden olusur ve transistoriin iletimde oldugu durum mantik 1 durumudur
ve kesimde oldugu durum da mantik 0 durumudur. Dolayisiyla mikrodenetleyici ve bilgisayar
sistemleri mantik 0 ve mantik 1 durumlar1 ile programlanir. Mikroislemci de bu 0 ve 1’ ler ile
sistemi yonetir.

10001111101010 0010101000101
10101010101010 10101010101010
10101010101000 ' 10101010101010
11111110011111 1010100000111

Yazilim dilleri, makine dili kodlarini kolaylik olsun diye semboller ve yazilim diline 6zgii
gramer ile ifade etme aracidir. Bu sembol ve gramerin, mikrodenetleyicinin ya da bilgisayarin
anlayacagi 0 ve 1’ lere doniistiiriilmesi gerekir. Bu doniistiirme islemine derleme adi verilir.

Hi.cpp Hi.exe
void main() 11011001
{ 01000100
cout<<"hi" 00010111
} derleme 10101011

yazilim makine dili

Yazilim dilleri Low level (diistik seviye), Medium level (orta seviye), High level (yiiksek
seviye) olmak tizere tige ayrilir.
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Diigiik seviye yazilim dillerinde, makine dili, sembollerle ifade edilir ve Assembly dili olarak
adlandirilir. Bu dilde yazilan kodlar uzundur ve derlendikten sonra daha kisa bir kod biitiiniine
doniistir. Assembly dili etkin bir dildir fakat insan dil yapisina benzemediginden hem bu dili
ogrenmek hem de bu dilde kodlama yapmak ¢ok zordur. Bu nedenle de Orta seviye yazilim
dilleri gelistirilmistir.

Orta seviye yazilhim dilleri, insan dil yapisina daha yakin olup, diisiik seviye dilinin de
ozelliklerini biinyesinde barindirir. Bu nedenle hem insan diline hem de makine diline yakindir.
Orta seviye dillerin derlenmesi ile makine diline doniistiiriilen kodlar, diistik seviye diller kadar
etkili olmasa da yine de performanslari iyidir. Orta seviye dillere 6rnek olarak C dili veya C++
verilebilir. Orta seviye diller, diislik seviye dillinin 6zelliklerini de i¢erdiginden, eger yazilimci
mikrodenetleyicinin mimarisini bilmiyorsa gelistirme sirasinda kodlamada ciddi hatalar
olusabilir. Bu nedenle orta seviye dilleri 6grenmek zor oldugu gibi kodlama stiresi de uzun olur.
Bu sorunun iistesinden gelebilmek i¢in de yiiksek seviye diller gelistirilmistir.

Yiiksek seviye yazilim dilleri, insan diline yakindir. Bu nedenle 6grenmesi ve kodlama stireci
cok kisadir. Bu yazilim dillerinde ¢ok sayida yazilim kiitiiphanesi bulunur. Bu kiitiiphaneler
sayesinde yazilimci uzun uzun kodlar kullanamadan bu kiitliphanelerden faydalanir. Dahasi
farkli kiitiphanelerdeki 6zellikleri amaca uygun olarak farkli kombinasyonlarda kullanarak
etkin kodlar olusturulabilir.

Yiiksek seviye yazilim dillerinde, programcinin makine mimarisini bilmesine gerek yoktur,
kiitliphaneler bu siireci kendisi halleder. Gerek kiitiiphane mekanizmasi gerek insan diline yakin
olmasi nedeniyle yiiksek seviye yazilim dillerinde program yazmak son derece hizli olarak
gerceklestirilebilir.

Ancak ytiksek seviye yazilim dillerinde, yazilim derlendikten sonra kullandig1 kiitiiphanelerden
dolayr ¢ikan makine dili kodlarinin sayis1 fazla olur ve bu nedenle yiiksek seviye yazilim
dillerinin performansi disiiktiir. Ancak giiniimiizde mikroislemcilerin, islem giicii yiiksek
oldugundan yazilimin diisiikk performansini mikroigslemcinin islem giicii tolere edebilmektedir.
Yiiksek seviye yazilim dillerine 6rnek olarak C#, Java ve Python verilebilir.

Yazilim dilleri, ¢alismalari agisindan Compiled (Derlenebilen), JIT — Just in Time Compiled
(Zamaninda derlenen) ve Interpreted (Yorumlanan) yazilim dilleri olarak da ii¢e ayrilir.

Compiled yani derlenebilen yazilim dillerinde yazilan kod, makine diline donistiiriiliir. Bu
nedenle en performansh dillerdir. Ancak kodlanan bir kod, farkli bir mikroislemcide
kullanilacaksa bu durumda farkli derleyiciler kullanilmasi gerekir. Bu sebeple yazilan kodda
degisiklikler yapilmasi gerekebilir. Derlenen dillere 6rnek olarak C, C++ ve Pascal verilebilir.
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Zamaninda derlenen yazilim dillerinde bir veya daha fazla sanal makine vardir. Yazilan kod,
once Byte Code adi verilen bir ara formata donistiiriilir. Bu Byte Code’ lar sanal makine
iizerinde calisir yani Byte Code, bir sanal makinenin makine dilidir. Dolayisiyla programci
makine dili yerine bu sanal makinede calisacak kodu yazar. Sanal makineler Byte Code’ u
anlayabildigi i¢in gerekli gordiigii kod blogunu ihtiya¢ duydugu anda mikroislemcinin makine
diline derleyerek caligtirirlar. Boylece programeci, kodu, sanal makineye yazdigindan
mikroiglemci degisse bile kod veya derleyiciyi degistirmesine gerek kalmaz. Zamaninda
derlenen yazilim dillerine en iyi 6rnekler C# ve Java’ dir.

Yorumlanan yazilim dillerinde, yazilimcinin yazdigr kod, satir satir okunup, yorumlanip
calistirilir. Bu nedenle bu dil grubu, bir yorumlayiciya ihtiyag duyar.

- G-

Yorumlayicilarda, makine dilini kullanan hazir kiitiiphaneler mevcuttur. Yorumlanan yazilim
dillerinin en &nemli &zelligi derleyiciye ihtiyag olmamasidir. Yazilimcr yazdigi kodun
sonucunu aninda gorebilir ve bir problem varsa aninda miidahale edebilir. Yorumlanan dillere
en iyi 6rnek Python’ dur.

NOT: “En iyi yazilim dili” diye bir durum yoktur. Her yazilim dili yerinde kullanildigi zaman
en iyi yazilimdir.

Python Programlama Dil1i

Python (paynin olarak okunur), nesne yonelimli, yorumlamali, modiiler ve etkilesimli yiiksek
seviye programlama dilidir. Diger programlama dillerinden en 6nemli farki s6zdiziminin basit
ve bu nedenle de akilda kalic1 ve daha kisa kodlar ile ayn1 islemin yapilabilir olmasidir.

Gelistirilmeye 1990 yilinda Guido van Rossum tarafindan Amsterdam'da baglanmistir. Adini
sanilanin aksine bir yi1landan degil Guido van Rossum’un ¢ok sevdigi, Monty Python adli alti
kisilik bir Ingiliz komedi grubunun Monty Python’s Flying Circus adl1 gosterisinden almustir.

Glinlimiizde Python Yazilim Vakfi c¢evresinde toplanan goniilliillerin  cabalariyla
stirdiirilmektedir. Python 1.0 siirimiine Ocak 1994'te ulagsmistir. Son kararli siirimii, 2.x
serisinde Python 2.7 ve 3.x serisinde Python 3.5.2'dir. 3 Aralik 2008 tarihinden itibaren 3.x
serisi yayinlanmaya baglamistir; ancak 3.x serisi ile 2.x serisi uyumlu degildir.
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Python’ un Kullanildigr bazi uygulamalar

Django (Jango olarak okunur) Python Programlama Dili i¢in hazirlanmig ve BSD lisansi ile
lisanslanmis yliksek seviyeli bir web catisidir. Basit kurulumu ve kullanimi, detayl1 hata raporu
sayfalar1 ve sundugu yeni arayiiz kodlama yontemleriyle diger sunucu yazilimi ve catilardan
kendini ayirmaktadir. Ismi, caz gitaristi Django Reinhardt'tan gelmektedir, Zope uygulama
sunuculari, Python programlama dili ile yazilmis nesne yonelimli ve agik kaynak ag uygulama
sunucusudur. A¢ilimi Z Object Publishing Environment'tir. YouTube ve orijinal BitTorrent
istemcisi, Python kullanan 6nemli projelerden bazilaridir. Ayrica Google, NASA ve CERN gibi
biiyiik kurumlar da Python kullanmaktadir.

OpenOffice.org (MS Office yaziliminin alternatifi ve a¢ik kaynak kodlu iicretsiz bir yazilimdr),

GIMP (GNU Image Manipulation Program - GNU Resim Isleme Programi, GNU Tasarisi
dahilinde gelistirilen piksel tabanli 6zgiir ve iicretsiz bir goriintii isleme yazilimi. GIMP, Adobe
Photoshop ve benzeri kapali kaynak resim igsleme araglarina esdeger bir islevier biitiinii sunar.
Linux, Windows, Mac OS gibi pek ¢ok platformu destekler),

Inkscape (GNU Genel Kamu Lisanst ile dagitilan, ozgiir ve ticretsiz bir vektorel grafik
diizenleme yazilimidir. Inkscape, logo ve afis tasarimi ile ¢esitli grafik islemlerine olanak
saglamaktadir. Ayrica yazilim ile var olan resimleri de diizenlemek miimkiindiir.),

Blender (Ozgiir bir iic boyutlu modelleme ve canlandirma uygulamasidir. Blender tasarisi,
1998'de Hollanda'da kurulan NeoGeo adli canlandirma stiidyosunun, kendi kadrosuyla yazilim
gelistirerek kendi iiretim araglarina sahip olmay: hedeflemesiyle baslamistir.)

Scribus (Ozgiir ve iicretsiz bir masaiistii yayincilik yazilimi. PDF ve Postscript bigiminde
dosyalar elde etmeye yonelik olarak ticari seviyede kullaniimaktadir. QuarkXPress ve InDesign
gibi masaiistii yayincilik araglarina ozgiir ve iicretsiz bir secenek sunar. Windows, Linux, Mac
OS X basta olmak tizere bir¢ok isletim sistemini destekler.) ve

Paint Shop Pro (Jasc Corporation'un ¢ikardigi resim diizenleme yazilimidir. Bu yazilim Adobe
sirketinin sahip oldugu Photoshop yazilimimin rakibidir. Yazilim Corel sirketine transfer
edilmis olup 9. siiriim ve sonrasindaki siiriimler bu sirket tarafindan ¢ikarilmaktadir. Paint
Shop Pro pek ¢ok web master tarafindan resim isleme yazilimi olarak kullamilmaktadir.
Profesyonel ve yari profesyonel ¢alismalara uygundur.) gibi bazi programlarda betik dili olarak
kullanilir. Pek ¢ok Linux dagitiminda ve Apple macOS isletim sisteminde Python 6n tanimli
bir bilesen olarak gelmektedir.

e [llgilenen dgrenciler i¢in ek Tiirkge kaynak: Python Programlama Dili - Python 3 Tiirkce

Kaynak
e Python resmi sitesi
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Python Programlama Dil1i
Python dili, 6grenilmesi kolay ve giiclii bir programlama dili olmas1 yaninda;

- Kolay ve net okunabilen yazimi

- Dinamik veri yapisi

- Gigli ifade yetenegi

- Modiiler yapisi ve genis kiitiiphanesi

- Nesne tabanli programlamaya uygun olmasi

- Exception tabanli hata yonetimi

- Cve C++ile ek modiiller yazma kolayligi

- Diger programlara kodlama arayiizii olarak dahil edilebilmesi
ozelliklerine sahiptir.

Python dili;

- Flask ve Django framework’ leri ile web gelistirme

- Ag ve soket programcilig1

- Arayliz gelistirme

- Requests, Beautiful Soup ya da Scrapy ile 6riimcek tiirli yazilimlar gelistirmede

- Scikit-learn ve Numpy modiilleri ile Machine Learning (Makine 6grenmesi) ve Yapay
Zeka ¢alismalarinda kullanilabilir.

- SciPy ve SymPy ile sembolik hesaplama yapabilme giiciine de sahiptir.

Python i¢in Gerekli Ortamlarin Kurulmasi

Anaconda (https://www.anaconda.com/distribution/) adresinden Anaconda Distribution
programi indirilip kurulmalidir. Anaconda dagitimmnin 6zelligi, bilimsel uygulamalar ve
makine 6grenmesi i¢in gerekli olan numpy, pandas, matplotlib gibi kiitiiphaneleri icermesidir.

Windows i¢in Ayarlar = Sistem = Hakkinda kismina girerek ya da masaiistiinde bulunan
Bu Bilgisayar’ a sag tiklayip, 6zellikler secilerek bilgisayarinizin bit sayisin1 6grenebilirsiniz.
Bilgisayarinizin bit sayisina gore 64-bit ya da 32-bit olarak indirilmelidir.

Anaconda yiiklenirken Next, | Agree, Just me ya da All users (bu secim kullanicrya aittir)
segenekleri ile Anaconda sisteme yiiklenir. Bu kurulum ile Jupyter Notebook, Phyton ara
yiizii ve Python yorumlayicisi bilgisayariniza yiiklenmis olacaktir.

Windows’ un arama boliimiine Anaconda Navigator yazilarak Anaconda baglatilir.
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{D ANACONDA NAVIGATOR
A Home plicati
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Anaconda agildiginda, Anaconda ile birlikte kurulan paketlerin goriintiilendigi yukaridaki
pencere agilir. Anaconda’y1 agmanin bir diger yolu da Anaconda’nin kuruldugu klasore giderek
Scripts klasoriinden Anaconda Navigator.exe dosyasini ¢ift tiklamaktir.

Anaconda Navigator’ iin Environments sekmesine girilirse, Anaconda ile birlikte gelen Python
paketleri goriintiilenebilir. Bu boliimde daha sonra kullanilacak bir¢ok uygulama halihazirda
yiiklenmis olur. Ancak Django yiiklii degildir. Django’ yu yiiklemek i¢in, Anaconda Navigator’
de Environments’ a girilir. Sag taraftaki boliimde All secilerek arama (search) boliimiine
Django yazilarak arama yapilir. Django’ nun yiikli olmadig1 goriiliir. Yiiklemek icin tike
yazilarak sag alt boliimde yer alan Apply (uygula) butonuna basilir ve Django’nun yiiklenerek
environments’a eklenmesi saglanir.

{O ANACONDA NAVIGATOR

A Home a
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Jupyter Notebook’u g¢aligtirmak i¢in Anaconda Navigator Home penceresi agikken Jupyter
Notebook tizerindeki Launch butonuna basilarak Jupyter Notebook ag¢ilmis olur.

Jupyter Notebook hem ¢alisma esnasinda hatirlatma amagli not alinabilen hem de Python
kodlarimiz1 yazacagimiz bir notebook olup varsayilan web ara yiizii ile calisan bir
noteboouk’tur. Jupyter notebook ¢calistirildiginda bir de terminal agilir ve bu terminal ¢calisma
tamamlanana kadar kapatilmamalidir!

Jupyter notebook’ u agmanin bir diger yolu da Windows aramasinda cmd yazilarak agilan ms-
dos terminalinde Jupyter Notebook yazmaktir.

Jupyter Notebook Kullanim

Jupyter notebook daha dnce deginildigi iizere Anaconda ile gelen bir uygulamadir. Ozelligi ise
hem hatirlatma notlar1 yazilabilmesi hem de Python ile kod yazilabilmesidir.

Jupyter Notebook acildiginda C:\Users\kullanic1 ismi> olarak agilir ve adres satirinda da
http://localhost:8888/tree olarak goriiniir. Eger web araylizii ile Jupyter notebook agilmazsa,
Jupyter notebooku a¢gmanin bir l¢iincili yolu da terminalde goriinen adresi Ctrl+C ile
kopyalaylp web arayiiziindeki adres satirina bu adres yazilirsa Jupyter notebook yine
acilacaktur.

Yeni ¢alisma dosyasi agmak igin sag list koseden New secenegi ile Python 3 dosyasi segilmeli
ve Untitled boliimiine giderek uygun bir isim verilmelidir. Jupyter notebookun bir¢ok 6zeligi
vardir ve bunlar akilda tutmak zor olabilir. Bu amagla bir manual yani el kitab1 hazirlanmaistir.
Bu el kitabina,

https://jupyter.brynmawr.edu/services/public/dblank/Jupyter%20Notebook%20Users%20Man
ual.ipynb

adresinden ulasilabilir. Boylece detayli kullanim i¢in gereken bilgiler buradan elde edilebilir.

" Jupyter [upyter kullanimifigst checkpoint: 5 dakika once (unsaved changes) A Logout

File Edit View Insert Cell Kemnel

Widgets Tusted & |Python3 O

B 4+ 3 & B 4 & MR |[H C B Code

In [1]: print("Python 8greniyoruz™)

Python &greniyoruz

Dosya ismi

Hiicre

Hiicreye yazilan kodu
calistirmak igin "Run"
butonu
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In [ ] yazan boliimler hiicre olarak adlandirilmaktadir. Uygun formatta yazilan komutu
calistirmak i¢in Run Cell (Hiicreyi ¢alistir) anlaminda sekilde gosterilen butona basilir. Bu basit
uygulamada

print(“ ) komutu ekrana programin c¢iktilarin1 yazdirmak amaciyla kullanilan komuttur.
Yazdirilacak bilgi tirnak igerisinde yazilir. Omegin yukaridaki uygulamada Python
0greniyoruz ciktis1 programin c¢alistirtlmasiyla yazdirilmistir.

Hiicre caligtirildiktan sonra yeni bir hiicre olusturulur. Dikkat edilirse, hiicre ¢alistirilmadan
once koseli parantez igerisinde herhangi bir rakam yokken, hiicre ¢alistirildiktan sonra koseli
parantez i¢in 1 rakami yazilmigtir. Bu, c¢alistirilmig ve iglemi yapilmig hiicre sayisini
gostermektedir. Run diigmesine basildiktan sonra ¢alisan bir hiicrede kdseli parantez icerisinde
* gOriintir. Hiicreyi ¢alistirmak i¢in Run butonu kullanilabilecegi gibi klavyeden Shift+Enter
tuslarina da basilabilir.

Bazi durumlarda program kisir dongiiye girebilir veya programin sonu¢ vermesi uzun siirebilir.
Bu tip durumlarda Run diigmesinin yanindaki Interrupt (kesmek, yarida kesmek) diigmesine
basilabilir.

- Jjupyter Jupyter kullanimi Last Checkpoint: 21 dakika nce (unsaved changes) e Logout
File Edit View Insert Cell el Widgets Help Trusted | Python 3 O
B+ = @ B 4+ % MNRun C W | code v =

In [1]: | print("Python &greniyoruz™)

Python @greniyoruz

In [5]: | while True:
pass

Traceback (most recent call last)
<ipython-1input-5-8bde978284a8> in
1 while True:
-—--> 12 pass

I KeyboardInterrupt: I

In[ ]:

Interrupt secenegi ile program durduruldugunda ya da yarida kesildiginde dikkat edilirse
hiicrenin altinda KeyboardInterrupt ve diger bazi1 bilgiler gosterilmektedir. Ayn1 islem Kernel
sekmesinden Interrupt denilerek te yapilabilir. Bir hiicrenin altina sol iistteki + diigmesine
basarak gerektigi kadar hiicre eklenebilir. Hiicrelerin yerlerini degistirmek i¢in de Run tusunun
sol tarafindaki yukar1 ve asag1 ok diigmeleri kullanilabilir.

Jupyter notebookun bir diger 6zelligi de asagidaki drnekte gdsterilmistir.

Bu ornekte bir string (kelime) degiskeni olarak x degiskeni tanimlanmistir. Bu degisken ile
islem yapmak i¢in bir sonraki hiicrede x. yazdiktan sonra TAB tusuna basilirsa x degiskeni
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iizerinde yapabilecegimiz islemler kiiciik pencere agilarak goriintiilenir. Degisken {izerinde
nasil bir islem yapilmak isteniyorsa fare yardimiyla bu islem acilan pencereden secilebilir.

Ayrica, Python’da help seklinde bir fonksiyon bulunmaktadir. Hiicreye help(x) yazildiginda x
olarak olusturdugumuz string degiskenin biitiin 6zellikleri dokiiliir. Bu islem herhangi bir veri
tipt i¢inde yapilabilir. help(x.count) denilirse x string degiskenimizin count metodunun
ozelliklerini 6grenmek istersek Shift+TAB yapabiliriz. Ayni islemi, hiicreye help(x.count)
yazarak ta program c¢iktis1 olarak alabiliriz. Bdylece count fonksiyonun ne is yaptigini
gorebiliriz.

Calistigimiz dosyadaki komutlar1 degil ancak diger seyleri temizlemek istersek bu durumda
Kernel sekmesinde restart secenegi secilmelidir.

Restart kernel?

Do you want to restart the current kernel? All variables will be lost.

Confinue Running W

Bu islem yapilirsa, her kod yani her hiicre yeniden ¢alistirilmalidir, ¢linkii tim degiskenler
kaybedilecektir.
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