Yapay Zeka ve Uygulamalari-5.Ders Notu Kirikkale MYO

Yapay Zeka (Artificial Intelligence)

Makine 6grenmesi ve derin 6grenme kavramlari giiniimiizde siklikla karistirilan bir kavram
yanilmasina sebep olmaktadir. Biitiin bu ¢alismalar YAPAY ZEKA kavraminin birer dalidur.

1-Yapay Zeka (Artificial Intelligence): Makinelerin bir isi insan gibi diisiinerek
¢Oozmesini saglayan herhangi bir tekniktir. Yapay zeka; 6grenme, yaraticilik ve goriintii tanima
gibi genellikle insan zekasiyla iligkilendirilen biligsel sorunlar1 ¢6zmeyi amaglayan bilgisayar
bilimi alanidir. Modern kuruluslar; akilli sensorler, insan tarafindan olusturulan igerikler, izleme
araclar1 ve sistem giinliikleri gibi ¢esitli kaynaklardan bliyiik miktarda veri toplar. Yapay
zekanin amaci, verilerden anlam tiireten ve kendi kendine 6grenen sistemler olusturmaktir.
Ardindan, yapay zeka bu bilgileri yeni sorunlari insan gibi ¢dzmek icin uygulayabilir. Ornegin,
yapay zeka teknolojisi insan konugmalaria anlamli bir sekilde yanit verebilir, orijinal goriinti
ve metinler olusturabilir ve gercek zamanl veri girislerine dayali kararlar verebilir.
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Alan Turing, 1950 tarihli "Bilgisayar Mekanizmas1 ve Zeka" adli ufuk agici makalesinde
makinelerin diislinlip diisiinemeyecegine degindi. Bu makalede Turing, yapay zeka terimini bir
ilk olarak ortaya att1 ve bunu teorik ve felsefi bir kavram olarak sundu.

1957 ve 1974 yillan arasinda bilgi islem alanindaki gelismeler bilgisayarlarin daha fazla veri
depolamasina ve daha hizli islemesine olanak sagladi. Bu déonemde bilim adamlar1 makine
o0grenimi (ML) algoritmalarin1 daha da gelistirdiler. Bu alandaki ilerleme, Savunma Gelismis
Arastirma Projeleri Ajans1 (DARPA) gibi ajanslari yapay zeka arastirmasi icin fon olusturmaya
yonlendirdi. 1lk basta, bu arastirmanin temel amaci, bilgisayarlarin konusma dilini yaziya
dokerek cevirip ¢eviremeyecegini kesfetmekti.
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1980'ler boyunca, mevcut artirilmis fonlar ve bilim insanlarmin yapay zekada kullandigi
gittikce genisleyen algoritmik ara¢ seti sayesinde gelistirme siirecleri kolaylasti. David
Rumelhart ve John Hopfield, bilgisayarlarin deneyimlerden 6grenebilecegini gosteren derin
ogrenme teknikleri {izerine makaleler yayinladilar.

Bilim insanlar1, yapay zekaya yonelik olarak 1990'dan 2000'lerin basina kadar, o zamanki
diinya satran¢ sampiyonunu yenmek gibi bir¢ok temel hedefe ulastilar. Modern ¢agda dnceki
on yillara kiyasla daha fazla bilgi islem verisi ve islem giicii olmasi sayesinde, yapay zeka
arastirmalart artik daha yaygin ve erisilebilir hale gelmistir.

2- Makine Ogrenimi (MO — Machine Learning- ML): Bilgisayarlarin 6rnekler iizerinden
Ogrenmesini saglayan algoritmalardir. Makine 6grenimi, belirli bir goérevi yerine getirmek i¢in
istatistiksel modellerden gelistirilmis bilimsel bir ¢calismasidir. 1980°1i yillarda ilk kez ortaya
¢ikan bu tanim belli veri kaliplarina ve istatistiksel ¢ikarimlara dayanarak ¢alisan bir yapay zeka
sistemidir. Ornegin, bir e-posta siirekli olarak kullanici tarafindan istenmeyen posta olarak
isaretlenir ise makine belli bir veri biitiiniine eristiginde ayni adresten gelen e-postalar
kullanictya danigmadan otomatik olarak istenmeyen kutusuna ayrilacaktir.

Makine 6grenimi ii¢ alt 6grenme stratejisine dayanir.

1- Denetimli 6grenme: Onceki veriye gore bir sonraki veriyi tahmin eder.
2- Denetimsiz Ogrenme: Girdi verilerinin birbirleri ile olan benzerliklerini grenir
3- Pekistirmeli Ogrenme: Girdi ile ¢ikt1 arasindaki hatalarin karsilastirilmasiyla 6grenir.
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Kaynak: medium.com

Regression, Decision Tree ve Logistic Regression iizerine ¢alisacagiz.
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3- Sinir Aglart (YSA): Biyolojik ndronlara benzetilerek gelistirilen makine O6grenimi

metodudur.
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Tek katmanli perceptron modeli 1969 yilina gelindiginde rafa kaldirilmaya baslandi. Marvin
Minsky ve Seymour Papert yaptiklari calismada (An Introduction to Computational Geometry)

tek katmanli perceptron’larin, basit problemler i¢in gegerli iken
cozliimden uzaklastiklarini gosterdiler.
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Logistic Regression
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Logistic Regression, bir siniflandirma problemidir ve sonucu True/False olarak doner. Logistic
Regression, ¢ok katmanli sinir aglarinin temelini olusturur. Yani bir derin sinir ag1, logistic
regressionlar y1gimidir.

4- Derin Sinir Aglart (DSA — Deep Learning): Cok katmanli sinir aglari ile hazirlanmig sinir
ag1 modelleridir.

Giliniimiizde bilgisayar sistemlerinin gelismesi CUDA ile ekran kartin1 paralel hesaplamalarda
kullanarak daha hizli sinir ag1 ¢alismalar1 yapilabilmektedir. Birden fazla gizli katmandan
olusan sistemler derin 6grenme konusudur.
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Makine Ogrenmesi Yéntemleri

Linear Regression (Lineer - Dogrusal Baglasim)

Single Linear Regression (Tekli lineer regresyon) ve Multiple Linear Regression (Coklu lineer
regreyon) olarak iki alt baglikta incelenir. Lineer regresyon isleminde en kiiciik kareler (least
squares) yontemi kullanilarak veri setinin uydugu

y:b0+le

Seklinde bir denklem aranir. Boyle bir denklemin belirlenmesinden sonra ilgili veri setinin
uydugu denklem belirlenmis olur ve boylece yeni verilerin tahmin edilmesi miimkiin olur.
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Lineer regresyon igin Python programlama dilinde ii¢ farkli modiil ile ¢aligmak miimkiindiir. Bunlar
numpy modiilli, scipy ve sklearn modiilleridir. Numpy modiiliinde polyfit metodu (katsayilar
gorebilmek i¢in poly1d ile birlikte), scipy modiiliiniin stats alt modiiliinden Linregress metodu ve
sklearn modiilinden LinearRegression alt modiiliiniin ¢agrilmasi ile 3 farkli yontem ile Lineer
regresyon islemi yapmak miimkiindiir.

Ornek uygulama Jupyter Notebook iizerinden yapilacaktir.
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